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Abstrak 

Program pengabdian masyarakat ini untuk memberikan pengetahuan dan 
pengalaman kepada guru dan orang tua mengenai pemanfaatan media pembelajaran 
berbasis IT kepada anak baik di sekolah maupun di rumah. Kegiatan pengabdian 
dilakukan sebagai rangkaian kegiatan Merdeka Belajar Kampus Merdeka. 
Permasalahan utama yang dihadapi oleh guru dan orang tua adalah masih rendahnya 
pengetahuan dalam memanfaatkan media pembelajaran yang dapat menunjang 
aktivitas belajar anak. Tujuan dari kegiatan ini adalah berbagi informasi terkait media 
pembelajaran apa saja yang dapat digunakan dan peserta mampu memilih Jenis media 
pembelajaran yang tepat digunakan sesuai dengan usia dan kebutuhan anak. Mitra 
utama dalam pengabdian ini adalah guru dan orang tua TK. Wahyu, Makassar. Metode 

workshop ini terdiri atas tahap, yaitu analisis kebutuhan,, pendampingan melalui 
materi workshop dan evaluasi ketercapaian kegiatan. Hasil pendampingan workshop 

diperoleh bahwa guru dan orang tua telah mengenal jenis-jenis media pembelajaran 
berbasis IT dan memahami cara pemakaian serta manfaat yang diperoleh anak 
dengan penggunaan media tersebut. 

Kata Kunci: media pembelajaran; informasi teknologi; anak pra sekolah 

Pendahuluan 

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi (TIK) yang pesat di era digital ini 
memberikan dampak yang signifikan dalam berbagai aspek kehidupan, termasuk dunia 

Pendidikan (Fitriani et al., 2022; Hasmawaty et al., 2023). Salah satu perkembangan penting 
yang patut diperhatikan adalah penggunaan media pembelajaran berbasis IT untuk anak 
usia dini (Usman, Thalib, S. B., 2021). Pada usia ini, anak-anak berada pada tahap 
perkembangan kognitif dan motorik yang sangat pesat, yang membutuhkan pendekatan 
pembelajaran yang kreatif dan menarik. Media pembelajaran berbasis IT, seperti aplikasi 
edukatif, permainan digital, dan video interaktif, menawarkan cara yang efektif untuk 
menarik perhatian anak-anak, sambil mendukung perkembangan berbagai keterampilan 
dasar mereka (Sari & Salehudin, 2024). 

Dengan memanfaatkan teknologi, pembelajaran menjadi lebih menyenangkan, 
interaktif, dan dapat disesuaikan dengan kebutuhan individu anak (Cevin Sanderzon 
Makapedua & Komansilan, 2021; Jayawardana, 2023) . Media pembelajaran adalah segala 

bentuk alat, bahan, atau sarana yang digunakan untuk menyampaikan informasi atau 
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materi pelajaran kepada peserta didik, dengan tujuan untuk memudahkan proses belajar 
mengajar (Moto, 2019; Sumakul et al., 2024; Wulandari et al., 2023). Media pembelajaran 
dapat berupa objek fisik, seperti buku (Tapiah Lusiana, 2021), papan tulis, gambar, atau 
alat peraga, maupun dalam bentuk digital, seperti aplikasi edukatif, video (Maymunah & 
Watini, 2021), atau permainan interaktif berbasis teknologi informasi (Hafizatul, 2020). 

Penggunaan media pembelajaran bertujuan untuk memfasilitasi perkembangan anak 
(Alif Nurrahman, 2018), membuat proses belajar lebih efektif, menarik, dan memudahkan 
pemahaman materi yang diajarkan. Media ini tidak hanya membantu menjelaskan konsep 
yang sulit, tetapi juga dapat merangsang kreativitas (Asmara et al., 2023), meningkatkan 
motivasi, serta mempercepat pemahaman dan penerapan materi oleh peserta didik 
(Jumiati et al., 2022). Dengan adanya media pembelajaran, guru dapat menyampaikan 

materi dengan cara yang lebih bervariasi dan menyenangkan (Amalia, 2024; Wardani et al., 
2021), sementara siswa dapat belajar dengan cara yang lebih interaktif dan menarik 
(Hanikah et al., 2022; Nurfadhillah et al., 2021). 

Media pembelajaran berbasis IT juga memungkinkan pengajaran yang lebih variatif, 
memadukan berbagai elemen visual, audio, dan interaksi yang mendalam, yang sulit 
dicapai melalui metode pembelajaran konvensional (Nasution et al., 2022). Oleh karena 
itu, pemanfaatan media ini tidak hanya meningkatkan minat anak terhadap materi yang 
diajarkan, tetapi juga dapat merangsang kreativitas (Anik Vega Vitianingsih, 2016), 
kemampuan berpikir kritis, serta keterampilan sosial mereka. 

Namun, penggunaan media pembelajaran berbasis IT di kalangan anak usia dini 

memerlukan perhatian khusus, terutama dalam memilih konten yang sesuai dan 
memastikan pengawasan yang tepat agar teknologi tersebut digunakan secara efektif. 
Oleh karena itu, penting untuk memahami bagaimana teknologi dapat diintegrasikan 
dalam pendidikan anak usia dini dengan cara yang mendukung perkembangan holistik 
mereka. 

Pada kenyataannya, guru di sekolah dan orang tua di rumah masih kebingungaan dalam 
memahami jenis media berbasis IT yang aman digunakan oleh anak, cara menggunakan 

serta manfaat yang dapat diperoleh anak dengan pemanfaatan media. Orang tua di rumah 
masih kurang bijaksana dalam menyiapkan waktu untuk mendampingi anak-anaknya 
menggunakan media pembelajaran berbasis IT tersebut 

Tim pengabdian bekerjasama dengan mahasiswa MBKM melaksanakan kegiatan 

workshop pemanfaatan media berbasis IT pada anak pra sekolah.  

Metode Pelaksanaan 

Tahapan Input 

a. Analisis kebutuhan mitra 

Pada tahap awal, mahasiswa yang mengadakan kegiatan asistensi mengajar Merdeka 
Belajar Kampus Merdeka melakukan pengamatan terhadap ketercapaian asepk 
perkembangan anak yang belajar pada TK. Wahyu. Dari hasil observasi atau pengamatan 
mereka ditemukan bahwa penggunaan media atau alat belajar/bermain masih perlu 

ditingkatkan agar anak memiliki motivasi belajar yang tinggi. Penggunaaan media 
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pembelajaran berbasis IT menjadi salah satu pilihan, di mana guru dan anak-anak hampir 
sebagian besar memiliki akses untuk menggunakan media tersebut. Hanya saja, baik guru 
maupun orang tua memang perlu untuk mendapatkan informasi atau sharing 
pengetahuan serta pengalaman penggunaan media yang tepat bagi anak, khususnya anak 
usia 5-6 tahun. 

Setelah melakukan analisis terhadap kebutuhan mitra (guru dan orang tua), ditemukan 
bahwa mitra membutuhkan informasi atau pengalaman belajar terkait pemilihan dan 
pemanfaatan media berbasis IT sesuai dengan usia dan kebutuhan anak, agar anak dapat 
mencapai perkembangannya secara optimal. 

b. Menentukan Tujuan 

Tujuan pengabdian ini adalah untuk berbagi informasi terkait media pembelajaran 
berbasis IT dan berbagi praktik baik khususnya mengenai media-media apa saja yang 
dapat digunakan, bagaimana cara menggunakan serta manfaat media tertentu terhadap 
aspek perkembangan anak. 

c. Sasaran Kegiatan 

Sasaran kegiatan Workshop Pemnfaatan media pembelajaran berbasis IT adalah guru 
dan orang tua anak pada TK. Wahyu Pao-Pao Makassar. Guru berjumlah 4 orang dan 
orang tua peserta didik sebanyak 32 orang.  

Tahapan Proses 

Dalam pelaksanaan worskhop ini, tim memberikan langkah-langkah pemanfaatan 
media pembelajaran berbasis IT di antaranya: 

a. Narasumber memberikan penjelasan mengenai definisi media pembelajaran dan 
manfaat yang dapat diperoleh guru dan anak. 

b. Narasumber mengaitkan antara media pembelajaran yang memanfaatkan teknologi 
sebagai bahan belajar anak, memperkenalkan beberapa media berbasis IT dan cara 

menggunakannya, serta manfaat media berbasis IT tersebut 
c. Narasumber memberikan kesempatan kepada peserta workshop untuk sesi tanya 

jawab. Berbagi pengalaman mengajar dan belajar dengan anak di sekolah maupun di 
rumah. 

d. Peserta workshop diberikan kesempatan untuk mereview materi dan membagikan 

pengalaman belajar mereka mengenai pemanfaatan media belajar.  
 

Tahapan Output 

Pada tahap output ini tim mengevaluasi ketercapaian tujuan pelaksanaan workshop. 
Secara keseluruhan, peserta terlihat sangat antusias dalam menyimak materi dan dalam 
sesi tanya jawab. Ketertarikan peserta dapat diukur dari tingginya partisipasi mereka 
dalam bertanya dan memberikan umpan balik terhadap narasumber.  
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Hasil dan Pembahasan 

Memperkenalkan Media Pembelajaran Berbasis IT 

Pada tahapan ini, narasumber memperkenalkan berbagai jenis media pembelajaran 
berbasis IT yang cukup menarik bagi anak. Media ini tentunya dapat dijadikan sebagai 
perantara untuk menyampaikan pesan edukatif kepada peserta didik. Bentuk-bentuk 
media pembelajaran berbasis IT sangat beragam dan memanfaatkan teknologi untuk 
menciptakan pengalaman belajar yang lebih interaktif, menarik, dan efektif. Media yang 
diperkenalkan berupa video pembelajaran, aplikasi pembelajaran membaca dna 
berhitung, simulasi permainan digital, buku elektronik, papan tulis interaktif, website 
Pendidikan, dan sebagainya. 

Guru dan orang tua tentunya dapat memilih ragam media pembelajaran ini dengan 
mempertimbangkan usia kematangan anak dan kebutuhan belajar anak. Secara 
keseluruhan, penggunaan media pembelajaran berbasis IT dapat memperkaya proses 
pendidikan, meningkatkan keterlibatan siswa, serta mendukung berbagai gaya belajar 
yang berbeda. Dengan berbagai jenis media ini, pembelajaran menjadi lebih interaktif dan 
menyenangkan, serta memungkinkan anak untuk belajar dengan cara yang lebih kreatif 
dan inovatif. 

 

Gambar 1. Peserta Workshop 

Menjelaskan Teori 

Pada tahapan ini, narasumber menjelaskan mengenai konsep media pembelajaran 
berbasis IT, mencakup pengertian, cara penggunaan, dan manfaatnya bagi aspek 
perkembangan anak. Media pembelajaran berbasis IT mencakup berbagai alat, platform, 
dan teknologi yang digunakan untuk menyampaikan materi pembelajaran secara efektif 
dan menarik dengan memanfaatkan teknologi informasi. Dalam konteks anak usia dini, 
media pembelajaran berbasis IT bertujuan untuk mendukung perkembangan kognitif, 
motorik, dan sosial mereka melalui pengalaman belajar yang interaktif dan 
menyenangkan. 
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Pada sesi ini, narasumber akan menyediakan ruang diskusi atau tanya jawab bagi 
peserta. Peserta akan mencoba untuk menemukan satu media yang tepat, mengetahui 
cara menggunakannya dan manfaat penggunaan media bagi anak.  

 

Gambar 2. Penyampaian Materi  

Luaran yang Dihasilkan 

Luaran yang dihasilkan dari kegiatan workshop pemanfaatan media berbasis IT ini 
adalah sebagai berikut :  

a. Peserta telah memahami pengertian, tujuan dan fungsi media pembelajaran. 

b. Peserta telah mengetahui jenis-jenis media pembelajaran berbasis IT. 
c. Peserta memahami cara penggunaan media pembelajaran berbasis IT. 
d. Peserta dapat memahami manfaat yang diperoleh anak dari pemanfaatan media 

pembelajaran berbasis IT tersebut.  
e. Peserta dapat menggunakan media pembelajaran berbasis IT bersama dengan anak, 

baik disekolah maupun di rumah. 
f. Peserta dapat membantu untuk mengembangkan aspek kompetensi yang dimiliki 

anak dengan menyediakan berbagai fasilitas media belajar yang menarik bagi anak. 

 

Gambar 3. Narasumber dan Panitia Workshop 
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Kendala Yang Dihadapi 

Meskipun pelaksanaan kegiatan workshop ini berjalan baik, ada beberapa kendala yang 
dihadapi oleh tim dan peserta, di antaranya gangguan jaringan internet pada saat 
melakukan uji coba penggunaan media pembelajaran berbasis IT. Beberapa orang tua juga 
harus menyiapkan kuota internet yang cukup agar bisa akses pada media pembelajaran 
tersebut. 

Setelah kegiatan worskhop selesai, oleh tim pengabdian bekerja sama dengan tim 
MBKM Prodi PAUD Universitas Negeri Makassar akan melakukan pembinaan lebih lanjut 
dengan menjalin komunikasi dengan kepala sekolah untuk memastikan bahwa peserta 
yang hadir telah mendapatkan manfaat dari kegiatan ini. 

Kesimpulan 

Hasil pelaksanaan workshop pemanfaatan media pembelajaran berbasis IT dapat 
ditarik kesimpulan: a. Merasakan manfaat dari kegiatan ini baik dalam bentuk 
pengetahuan dalam memahami jenis-jenis media pembelajaran berbasis IT, b. Peserta 
memiliki keterampilan dalam menggunakan media pembelajaran sehingga ini akan 
membantu anak untuk belajar dengan baik,. c. Peserta dapat meningkatkan kualitas atau 
kemajuan belajar anak dengan menggunakan media yang unik dan menarik bagi anak. 

Ucapan Terimakasih 

Tim Pengabdian mengucapkan terima kasih kepada panitia yang terdiri atas 

Mahasiswa tim Merdeka Belajar Kampus Merdeka Jurusan Pendidikan Guru-Pendidikan 
Anak Usia Dini, Universitas Negeri Makassar, Ketua Yayasan dan Kepala Sekolah TK. 
Wahyu yang telah memfasilitasi tempat bagi terlaksananya kegiatan wokshop. Tak lupa 
para guru dan orang tua peserta didik TK. Wahyu selaku peserta workshop yang telah 
meluangkan waktunya untuk mengikuti kegiatan serta antusias dari awal sampai akhir 
kegiatan. 
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